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Allegato 2 DESCRIZIONE DEI MODULI

1 - DIVERTIRSI SCRIVENDO

1l laboratorio intende favorire lo studio della letteratura e dei classici con approccio trasversale
per generi letterari e temi, a partire da quelli piti vicini al mondo emozionale degli studenti. Lo
sviluppo delle competenze letterarie nello studente costituisce una riappropriazione del testo
letterario, esercizio di riscrittura fino alla rielaborazione multimediale. Il laboratorio si concentra
sull’evoluzione della scrittura in ambiente digitale, che consente la scrittura collaborativa,
I’organizzazione di gruppi di lettura, anche in digitale, 1’utilizzo dei social media in chiave di
scambio di contenuti letterari, anche con la creazione da parte degli alunni di podcast e blog
condivisi. Conoscere il ripetersi di elementi uguali all’interno di una sequenza melodica o ritmica.
Contenuti

Gli strumenti e le loro caratteristiche; suoni e rumori, tecniche di esecuzione, il ritmo.

Risultati attesi: Innalzare il tasso del successo formativo stimolando gli alunni mediante una
didattica di esplorazione e di scoperta.

Acquisizione del concetto estetico della musica.

Imparare ad esprimersi attraverso i suoni , il ritmo e la musica.

Valutazione

Sono previsti: rubrica di valutazione, e la valutazione terra conto dell'impegno e del prodotto

@ale.

2 _ POTENZIAMENTO LINGUA ITALIANA _ J
La lingua italiana & caratterizzata da una trasversalita intrinseca in quanto YG!C_OIO per lo studu?
delle altre discipline e condizione indispensabile per I’accesso critico a tutti gli ambiti culturali.




L’appre.ndimento mnemonico di regole, tipico dell’insegnamento della grammatica tradizionale e
normativa, pud essere superato a favore di pratiche in classe di riflessione e confronto sul
meccanismo di funzionamento della lingua. In questo senso I’attivita didattica prevede 1’adozione
di un modello esplicativo della struttura e del funzionamento del sistema della lingua come quello
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della “grammatica valenziale” e lo svolgimento di giochi linguistici, che possono rendere
I’apprendimento dinamico e stimolante.

3 - WLAFRANCE

A livello internazionale sono note le potenzialitd delle tecnologie digitali per I’apprendimento
linguistico. Mobile, social networks, community permettono interazioni con native speaker,
attivita collaborative di lettura e scrittura sono possibili con blog, wiki ed editor condivisi. A tal
proposito diventa necessario promuovere nel laboratorio una didattica in cui | attuazione
dell’approccio comunicativo sia potenziato dal mobile e dal web 2.0. Un giornalino online, una
guida della citta si possono realizzare collaborativamente grazie agli strumenti citati. L’attivita
iniziera nel laboratorio e proseguird in altri spazi fisici e virtuali, ridefinendo e ampliando il
concetto di ambiente di apprendimento ¢ modalita di interazione. J

4 - VAMOS

A livello internazionale sono note le potenzialita delle tecnologie digitali per I’apprendimento
linguistico. Mobile, social networks, community permettono interazioni con native speaker,
attivita collaborative di lettura e scrittura sono possibili con blog, wiki ed editor condivisi. A tal
proposito diventa necessario promuovere nel laboratorio una didattica in cui I’attuazione
dell’approccio comunicativo sia potenziato dal mobile e dal web 2.0. Un giornalino online, una
guida della citta si possono realizzare collaborativamente grazie agli strumenti citati. L’attivita
iniziera nel laboratorio e proseguira in altri spazi fisici e virtuali, ridefinendo e ampliando il
concetto di ambiente di apprendimento e modalita di interazione..

5 _ CIELO! LABORATORIO DI ASTRONOMIA

Le STEM vanno nella direzione di un approccio integrato alle discipline di ambito scientifico. Nel laboratorio si offre
agli alunni il confronto con I’oggetto di studio (un problema reale o un fenomeno riprodotto in laboratorlio), s'E
pongono delle domande significative, si formulano e confrontano delle ipotesi, le si verificano attraverso esperimenti
da loro progettati ¢ se ne discutono i risultati con i propri compagni e con il docente per concludere con una nuova
domanda di ricerca.

6 - MATHS AND GAMES

Laboratorio destinato al recupero delle competenze in matematica per gli alunni della secondaria
di primo grado

7 - PICCOLI EINSTEIN .
1l percorso di apprendimento pitl efficace, che sara utilizzato per il potenziamento, non é. d.i carat‘tere_ dedu.mvo, dallg
legge all’esemplificazione, ma induttivo: partendo da problemi reali e dal contesto quotidiano si e\:'ldenziano queg_h
elementi utili e si avvia una riflessione per arrivare alla generalizzazione e ad un modello matematico. 11 la_lboratono
si caratterizza come spazio fisico e mentale, con I’utilizzo del probllem posing, del problem s?IVIng, delll
modellizzazione per favorire e facilitare la comprensione ¢ la decodificazione del reale. Lo studente & al centro di




questo percorso induttivo, raccoglie le evidenze e le mette in relazione tra loro argomentando intorno ad una
possibile soluzione; saranno, quindi, fondamentali il lavoro di gruppo e i momenti di riflessione condivisa in cui
anche la discussione sull’errore & un importante momento formativo per lo studente.

8 - CODING E ROBOT

Il pensiero computazionale, il coding e la robotica educativa costituiscono una priorita per I’aggiornamento del
curricolo sia nel primo che nel secondo ciclo di istruzione. Il laboratorio sara dedicato all’apprendimento dei principi
di base della programmazione con I’utilizzo di strumenti e kit robotici.

9 - CERTIFICAZIONE EIPASS 1

Corso di patente europea del computer con certificazione triennale per alunni della secondaria di primo grado
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