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Allegato 2 DESCRIZIONE DEI MODULI

1 CIACK.......GIRIAMO IN CORTO (primaria)

I progetto permettera di creare un ambiente di apprendimento inclusivo e ricco di stimoli, nel
quale applicare, sviluppare, integrare il bagaglio di competenze acquisite in campo linguistico -
comunicativo. Attraverso 1’approccio laboratoriale si favorira il coinvolgimento e la cooperazione,
dando ad ogni bambino la possibilita di trovare la propria dimensione ottimale (sceneggiatore,
attore, cameraman) e di contribuire in modo attivo al raggiungimento del risultato ¢ al fine di
produrre un breve testo per uso cinematografico.

2 L’ATELIER DELLA LOGICA (secondaua)

1l modulo si propone di realizzare un percorso ludico di recupero e potenziamento delle abilitd
linguistiche attraverso il pensiero “logico” che diventa esperienza e conoscenza. Dunque si vuole
utilizzare il linguaggio come strumento per costruire ed organizzare pensieri “logici” che
diventeranno esperienze e, successivamente, conoscenze.

STRUTTURA

. Somministrazione di schede d’ingresso/questionari per:

a) individuare i punti deboli nella formazione linguistica degli studenti

b) avere un elemento di confronto rispetto alle conoscenze che saranno acquisite al termine
delle attivita

. Svolgimento delle attivita programmate

. Somministrazione di schede d’uscita

3 MATEMATICAMENTE ......SCACCO MATTO (prmlana) ‘

‘ Il modulo ha la finalita di 1aff012ale le competenze di base di matematica aftraverso il gloco dcgh |
scacchi, al termine del corso i bambini, dovranno conoscere le legole del gioco degli scacchi e gli i
elementi strategici e tattici e dovranno essere in essere in grado di giocare regolarmente una pamta

di scacchl con una tecmca d1 gioco adeguata al livello d1 base |




4 UNA LIM PER AMICA (p1 1marla)

1l progetto & ﬁnahzzato al potcnzmmento della matematlca inun amblente multlmedlale La
didattica di tipo laboratoriale tendera ad integrare strumenti “tradizionali” a strumenti
“tecnologici” (PC, LIM) per favorire una didattica attiva che vede nell’utilizzo delle nuove
tecnologie una vera potenzialita.

S MAT ¢ ROBOT (secondaria)

L’obleulvo principale del modulo ¢ quello di stimolare il pensiero computazmnale e un applowlo
creativo e riflessivo alla risoluzione dei problemi. Introdurre i principi base del coding e della
robotica e sollecitare interesse e curiositd verso nuovi codici attraverso un approccio ludico. Con il !
codmg ¢ la robotica educativa gli alunni si troveranno a risolvere problemi pit o meno complessi,
impareranno a programmare ¢ a programmare per apprendere.

6 I SPEAK ENGLISH!!! (primaria) , -

La scelta del progetto nasce proprio dal bisogno di creare delle reali occasioni di uso della lmgua
inglese come mezzo di comunicazione e per rafforzare la competenza comunicativa, Si dara ampio
spazio anche alla riflessione linguistica per I’approfondimento di alcuni aspetti della grammatica
lnglese

7 LET’S GO PLAYING (sccondaria) |
Iidea del modulo “LET’S GO PLAYING” nasce dal desiderio di voler avvicinare i ragazzi alla
conoscenza e all’uso della lingua inglese in un contesto spiccatamente innovativo dal punto di

vista contenutistico e metodologico. Presupposto pedagogico-didattico su cui si fonda il modulo &
che attraverso il gioco, la gamification ovvero la ludicizzazione dell’apprendimento, la seconda
lingua diventi parte 1nteg1ante del patrimonio di conoscenze, abilita e competenze sociali, digitali e
organizzative di ogni singolo studente. miglioramento delle competenze di partenza 3
All’mizio del progetto il docente condurra un’indagine iniziale, attraverso un entry test, che
evidenziera i punti di forza e di debolezza del gruppo classe e stabilira le conoscenze, le abilita e le
competenze dei discenti che si accingeranno a frequentare il cotso, per meglio calibrare gli
interventi didattici progettati.

Seguird una valutazione in itinere per controllare le conoscenze

'8 CRUZANDO ESPANA (sccondaria)

11 modulo ha la finalita di consolidare le competenze di base nella lingua spagnola attraversc SO
contenuti che riguardano la cultura spagnola le tradizioni gastronomiche, la storia, i paesaggi, che
saranno sviluppati attraverso un viaggio virtuale in diverse citta della Spagna. Ci si propone di
potenziare le seguenti abilita

1)Espressione orale

2)YComprensione del testo

3)Produzione ed espressione orale

4)Produzione ed espressione scritta

5)Livello A2 del Quadre Comune di Riferimento Europeo delle Lingue

Obiettivi

Gli alunni dialogano in lingua spagnola sugli argomenti trattati; si relazionano con altti ragazzi di

‘ scuole spagnole conoscono aspetti significativi dclle citta spagnole sudiate; sanno progettare un |




viaggio. J
Metodolgie ‘
Le metodologie usate saranno: Cooperative Learning, Simulazione Role-play, Discussione,
Didattica laboratoriale, in quanto ritenute le pit rispondenti all” approceio comunicativo —
funzionale adottato nell’ insegnamento delle lingue straniere.

9 UNTOUR A' TRAVERS LA FRANCE (sccondaria)

I modulo ha la finalitd di consolidare le competenze di base nella lingua Francese attraverso
contenuti che riguardano la cultura francese, le tradizioni gastronomiche, la storia, i paesaggi, che
saranno sviluppati attraverso un viaggio virtuale in diverse citta della Francia. Ci si propone di
potenziare le seguenti abilita

1)Espressione orale

2)Comprensione del testo

3)Produzione ed espressione orale

4)Produzione ed espressione scritta

5)Livello A2 del Quadro Comune di Riferimento Europeo delle Lingue

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
prof.ssa Rosaria Lo Priore




